
 

Veranstalter der Jugendmedientage: In Kooperation mit: 

 

 

 

 

 

Projekte der 3. Jugendmedientage in Moers vom 8. - 14. November 

 

#DANCE&TAGTOOL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wann? 12. + 14.11.         jeweils 15 - 18 Uhr  Wo? OEfK „Spielhaus Kapellen“, Ringstr. 64, 47447 Moers 

In Kooperation mit: Offene Einrichtung für Kinder „Spielhaus Kapellen“ 

Ansprechpartner: Heike Elgersma, Annika Demmer (Workshopleitung), Matthias Glienke (Videoproduktion)  

 

 

#HELLO WORLD 
 

 

 

 

Wann? 9.11.     12-18 Uhr          Wo? Jugendzentrum Nord, Lintforter Str. 132, 47445 Moers 

In Kooperation mit: Digitalisierungsstelle der Stadt Moers, JuNo, Fachstelle für Jugendmedienkultur NRW 

Anmeldung und Infos: offenedaten@moers.de oder 02841/201271 

 

#3D STIFT 
 

 

 

 

 
 

Wann? 11.11.     15.30 - 18 Uhr          Wo? OEfK Römerstraße – Römerstr. 714, 47441 Moers 

In Kooperation mit: Offene Einrichtung für Kinder Römerstraße 

Ansprechpartner: Anke Saatkamp (Römerstraße) + Christian Spieß (Workshopleitung) 

 

 

Bei diesem Projekt werden drei Komponenten miteinander verbunden… Tanzen, 

Tagtool und Musikvideoproduktion. Eine fest bestehende Tanzgruppe des 

„Spielhaus Kapellen“ studiert eine Choreografie ein. In einem Tagtool Workshop 

lernen die Kinder und Jugendlichen wie man auf dem iPad mit der App Tagtool 

zeichnet und coole Animationen erstellt. Diese „Visuals“ werden dann genau auf 

Tanz und Musik abgestimmt, sodass ein einzigartiges Gesamtbild entsteht. Die 

Animationen können nämlich auf Leinwand projiziert werden.  

Am Schluss werden alle Elemente zusammen gefügt und die Teilnehmer/innen 

produzieren ihr eigenes Tanz-Musikvideo. 

Wie funktioniert die digitale Welt? Werde Gamedesigner*in, gestalte digitale 

Gadgets oder baue einen eigenen Roboter! Beim Workshop von hello world könnt 

ihr eigene Projekte entwickeln, kreativ werden und viel Neues ausprobieren. 

3D Objekte können nicht nur mit Druckern hergestellt werden, sondern auch mit 

Hilfe eines 3DPens. Tobt euch kreativ aus und experimentiert mit verschiedenen 

Maltechniken. Ihr könnt super schnell und einfach eure Ideen in witzige 3D 

Objekte umsetzen und mit nach Hause nehmen. 



 

 

Veranstalter der Jugendmedientage: In Kooperation mit: 

 

#LICHTKUNSTMOERS 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Wann? 8.11.  17-21 Uhr  & 9.11.   15-20 Uhr        Wo? Jugend-Kultur-Zentrum Bollwerk 107 - Zum Bollwerk 107, 47441 Moers 

In Kooperation mit: Bollwerk 107 und Kinder- und Jugendzentrum Zoff 

Ansprechpartnerin: Annika Demmer 

 

#VIDEO 360GRAD 
 

 

 

 

 
 

 
 

Wann? 13. + 14.11    jeweils 15.30 - 18 Uhr          Wo? OEfK Seestern – Dresdener Ring 63 – 65, 47441 Moers 

In Kooperation mit: Grafschafter Diakonie - Offene Einrichtung für Kinder „Seestern“ 

Ansprechpartnerin: Lara Kalina (Seestern) + Christian Spieß (Workshopleitung) 

 

#THEATER >druck 
 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

Wann? 13.11.    jeweils 13.25 - 15 Uhr          Wo? Aula des Gymnasiums Filder Benden, Zahnstr. 43, 47447 Moers 

In Kooperation mit: Gymnasium in den Filder Benden 

Schulklassen können kostenlos, nach vorheriger Anmeldung teilnehmen. Anmeldung unter: mark.bochnig-mathieu@moers.de 

 

Mit Licht malen, tolle Effekte kreieren und schöne Fotos erstellen. Darum geht es 

in diesem Projekt. Im Jugendzentrum Zoff konnten die Jugendlichen einen 

Stadtspaziergang machen und „ihren“ Stadtteil auf kreative Weise darstellen.  

Seit 3 Jahren führt das Bollwerk107 verschiedenste Workshops und Projekte unter 

dem Titel #lichtkunstmoers durch. Die Ausstellung am 8. + 9.11. zeigt eine Auswahl 

der schönsten Arbeiten und Bilder. Außerdem gibt es auch Lichtgraffiti und live 

Projektionen zum Selbermachen. 

Virtual Reality wird immer verbreiteter und 360 Grad Aufnahmen sind mit der 

speziellen Technik kein Problem mehr. In diesem Schnupperworkshop wollen wir 

ein eigenes 360 Grad Video zu erstellen. Der Umgang mit der Kamera ist dabei 

genauso wichtig wie Kreativität und räumliches Vorstellungsvermögen. Taucht mit 

uns ein in die virtuelle Welt. 

Ein Gastspiel des Theater Sonni Maier am 19. November.  

Cynthia und Andi waren einmal beste Freunde. Doch die brandneue 

Selbstoptimierungs-App SURI hat alles verändert... Ständig online, auf die optimale 

Außenwirkung getrimmt, immer mehr Clicks, Likes und Flattrs. Doch die App hat 

eine verheerende Nebenwirkung. Wie können Cynthia und Andi aus dem 

Teufelskreis entkommen? 

Ein Theaterstück für Jugendliche ab 12 Jahren / Jgst. 7-13 über das (Über-)Leben in 

der digitialen Gesellschaft, BigData, Smartphone- und Onlinesucht. 

 


