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ALKOHOL-QUIZ

DIE REGELN
ZU , DIENSTAGSMALER” UND ,, AKTION*

In den Kategorien , Dienstagsmaler” und ,Aktion” wahlt das Team, das
den Begriff zeichnen oder darstellen muss, aus seiner eigenen Gruppe eine
Person aus, die den gesuchten Begriff entweder zeichnet (,, Dienstagsmaler”)
oder pantomimisch (,Aktion”) darstellt. Die eigenen Gruppenmitglieder, die
den zu erratenden Begriff vorher natiirlich nicht sehen diirfen, haben die
Aufgabe, innerhalb einer Minute den gesuchten Begriff zu erraten. Ob die
genannte Antwort richtig ist, verrit ein Klick auf den Antwort-Button.
Danach klickt der Quizmaster auf den Hauptmenii-Button, um wieder zur
Ubersichtsgrafik zuriick zu kommen.

WICHTIG - IM VORFELD NOCH VORZUBEREITEN!
= Far die Spielkategorie , Aktion” und , Dienstagsmaler” muss der Quizmaster
im Vorfeld die Blatter mit den zu erratenden Begriffen einzeln ausdrucken.

=» Der gesuchte Begriff der gewahlten Kategorie wird nur der Person aus
dem Team, das den Begriff pantomimisch (,Aktion”) oder zeichnerisch
(,Dienstagsmaler”) darstellen muss, verdeckt gezeigt. Sobald die Ratezeit
vorbei ist, wird die Karte zur Aufldsung allen Mitspielern gezeigt.

= Sie finden die vorgefertigten Begriffe in der beiliegenden PDF-Datei mit dem
Namen , Dienstagsmaler”, bzw. ,Aktion”.

Drogenhilfe KolIn ""r Drogenhilfe KéIn Projekt gGmbH
B ekt G b Ll Fachstelle fur Suchtpravention
JeKt g G |

Hans-Bockler-StraBe 5 - 50354 Hirth
Tel. (02233) 99 44 40
E-Mail: praevention@drogenhilfe.koeln

www.alkoholpraevention—koeln.de
www.drogisto.de
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ALKOHOL-QUIZ

Ein interaktives Spiel fiir Gruppen

Wir freuen uns, dass Sie unser ultimatives Alkohol-Quiz fur Ihre
Praventionsaktivitdten nutzen wollen. Viel Vergniigen!

DIE ZIELE.

e Kreative, spielerische und
kognitive Auseinandersetzung
zum Thema Alkohol.

¢ Informationsvermittlung Gber
Risiken und Nebenwirkungen
von Alkoholkonsum.

» Férderung sozialer Kompetenzen
wie Kommunikation und
Kooperation.

DIE ZIELGRUPPE.

* Jugendliche ab 12 Jahre
und Erwachsene

e Mitspielerinnen und Mitspieler:
2 bis 40 Personen

DIE TECHNISCHEN VORAUSSETZUNGEN.

» PC oder Laptop mit CD-Rom Laufwerk
¢ Powerpointi(Microsoft Office fir
Windows, bzw. Microsoft Office

fur MAC)
» Beamer oder Smartboard

DAS BENOTIGTE MATERIAL.

¢ Alkohol-Quiz (auf CD)

* Beamer

* Projektionsflache

o Tafel & Kreide, bzw. Flipchart &
Stifte fur die ,,Dienstagsmaler”

» Stoppuhr

e Karten fur die Rubrik ,Dienstags-
maler” und , Aktion”
(mussen vor Spielbeginn von
Ihnen ausgedruckt werden —
sind als Datei auf der CD enthalten)
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ALKOHOL-QIZ

Ein interaktives Spiel fiir Gruppen

Wir freuen uns, dass Sie unser ultimatives Alkohol-Quiz fur lhre
Praventionsaktivitaten nutzen wollen. Viel Vergniigen!

DIE ZIELE.

» Kreative, spielerische und
kognitive Auseinandersetzung
zum Thema Alkohol.

¢ Informationsvermittiung tber
Risiken und Nebenwirkungen
von Alkoholkonsum.

» Forderung sozialer Kompetenzen
wie Kommunikation und
Kooperation.

DIE ZIELGRUPPE.

» Jugendliche ab 12 Jahre
und Erwachsene

» Mitspielerinnen und Mitspieler:
2 bis 40 Personen

DIE TECHNISCHEN VORAUSSETZUNGEN.

e PC oder Laptop mit CD-Rom Laufwerk
* Powerpoint (Microsoft Office fur
Windows, bzw. Microsoft Office

fur MAC)
e Beamer oder Smartboard

DAS BENOTIGTE MATERIAL.

e Alkohol-Quiz (auf CD)

* Beamer

e Projektionsflache

o Tafel & Kreide, bzw. Flipchart &
Stifte far die , Dienstagsmaler”

e Stoppuhr

e Karten fur die Rubrik ,Dienstags-
maler” und , Aktion”
(mussen vor Spielbeginn von
lhnen ausgedruckt werden —
sind als Datei auf der CD enthalten)
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AL KOHOL-QIZ

DER SPIELVERLAUF

Die Teams treten gegeneinander an und miissen sich nacheinander fiir
eine beliebige Spielkategorie entscheiden sowie die entsprechende Aufgabe
l6sen. Ist die Lésung richtig, erhilt das Team die angegebene Punktzahl.

Am Ende des Spiels hat das Team mit der héchsten Punktzahl gewonnen.

DIE GRUPPENAUFTEILUNG.

Bei Schulklassen hat sich eine Einteilung in vier Gruppen bewahrt. Dazu koén-
nen die Schiller beispielsweise Karten eines 32er Kartenspiels ziehen und sich
nach den Spielfarben ,Pik”, ,Kreuz”, ,Karo" und Herz” in Gruppen sortieren.

Die Gruppen geben sich einen Namen, die mit dem Thema zu tun haben
(,Komasaufen”, ,Alkohol macht doof” 0.4.). Das Team, welches sich zuerst
einen Namen gegeben hat, beginnt. Die Gruppennamen werden auf einem
groBen Papier oder einer Tafel notiert, um die jeweils gewonnenen Punkte
aufschreiben zu kénnen.

DIE SPIELREGELN.

Die Spieler einigen sich in ihrem Team auf eine Fragekategorie, z.B. ,Brain-
food 300”. Je hoher die Zahl und damit die erreichbaren Punkte, desto
schwieriger ist die Frage. Die ausgewdéhite Aufgabenstellung wird von der
Spielleitung per Mausklick aufgerufen. Das Team erhalt die angegebene
Punktzahl, wenn es die Frage richtig beantwortet bzw. den gesuchten
Begriff errat. Danach ist das nachste Team an der Reihe und kann sich fur
eine noch nicht gespielte Frage entscheiden.

=» Ob die genannte Antwort richtig ist, verrat ein Klick auf den Antwort-
Button.

- Danach klickt der Quizmaster auf den Kronkorken (unten rechts), um
wieder zur Ubersichtsgrafik zurtick zu kommen.

-» Das Spiel ist beendet, wenn alle Fragen gel6st sind, oder wenn jedes
Team eine vorher festgelegte Anzahl an Fragen durchgespielt hat.

=» Es hat das Team gewonnen, das die meisten Punkte erzielt hat.
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t: -» Freie und schon gewdéhlte Fragen:
Fragen, die schon gewahlt wurden, erhalten eine andere Einfarbung und
sind somit leicht von den noch verfiigbaren Fragen zu unterscheiden.

ALK HOL-QUIZ

Brainfood Allgemein Facts + Fiction Fehlersuche Dienstagsmaler Aktion
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ALKOHOL-QuUIZ
DIE SPIELANLEITUNG

INHALT. ZIELE.

Das ultimative Alkohol-Quiz Kreative, spielerische und kognitive
basiert auf der Spielidee der Auseinandersetzung zum Thema
Fernsehsendung ,Der groB3e Preis”. Alkohol.

Es gibt 4 unterschiedliche Frage- informationsvermittlung Uber
kategorien und zwei Aktions- Risiken und Nebenwirkungen von
kategorien. lhnen sind jeweils Alkoholkonsum.

5 Punktekategorien Férderung sozialer Kompetenzen wie
(100/200/300/400/500 Punkte) Kommunikation und Kooperation.
untergeordnet. ABLAUF.

Die Aktionskategorie , Dienstags- Durch Anklicken eines Kronkorkens
maler” ist Thnen aus der gleichna- mit der Maus, erscheint die dahinter
migen Fernsehsendung bekannt. liegende Frage. Die auf dem Kron-
Innerhalb der Kategorie , Aktion” korken zu sehende Zahl, stellt

geht es um pantomimische gleichzeitig die zu gewinnende
Darstellung einzelner Situationen. Punktezahl der Frage dar.

ALK HOl -~Q U Z

Brainfood Allgemein Facts & Fiction Fehlersuche Dienstagsmaler Aktion
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